1-МОДУЛЬ. Теоретические основы мультимедиа и компьютерного дизайна
Конспект лекций 1–5
Мультимедиа — это современная технология представления информации, объединяющая текст, изображение, звук, видео и анимацию в единую интерактивную среду. Основная особенность мультимедиа заключается в одновременном воздействии на несколько каналов восприятия человека, что значительно повышает эффективность усвоения информации.
Компьютерный дизайн представляет собой процесс проектирования визуального контента с использованием цифровых инструментов. Его цель — создание эстетически привлекательных, функциональных и информативных продуктов: интерфейсов, рекламных материалов, веб-страниц, презентаций и цифровых иллюстраций.
Компьютерная графика подразделяется на растровую и векторную. Растровая графика состоит из сетки пикселей и применяется для обработки фотографий и реалистичных изображений. Векторная графика формируется математическими объектами и используется при создании логотипов, схем и инфографики.
Теория цвета является важной частью дизайна. Цвет влияет на эмоциональное восприятие, привлекает внимание и формирует визуальную иерархию. Основными характеристиками цвета являются тон, насыщенность и яркость. Грамотное использование цветовых сочетаний повышает читаемость и эстетическую ценность продукта.
Композиция — это организация элементов изображения в единую гармоничную структуру. Основные принципы композиции включают баланс, контраст, ритм, доминанту и пропорции. Их применение позволяет создавать профессиональные визуальные решения.
Мультимедийная система включает аппаратное обеспечение (компьютер, графический планшет, камера, микрофон) и программные средства (графические редакторы, анимационные и монтажные программы). Совместное использование этих компонентов обеспечивает полный цикл производства цифрового контента.

2-МОДУЛЬ. Технологии графической и мультимедийной обработки
Конспект лекций 6–10
Adobe Photoshop является основным инструментом обработки растровой графики. Программа позволяет выполнять коррекцию цвета, ретушь изображений, создавать коллажи и цифровые иллюстрации. Осваиваются слои, маски, фильтры и инструменты выделения.
Adobe Illustrator и CorelDRAW предназначены для создания векторной графики. Векторные изображения сохраняют качество при масштабировании, что делает их незаменимыми в брендинге и полиграфии.
Типография отвечает за оформление текстовой информации. Правильный выбор шрифтов, интервалов и выравнивания повышает читаемость и визуальную привлекательность дизайна.
Анимация и motion-дизайн позволяют создавать динамический контент. Рассматриваются принципы движения, временные шкалы и ключевые кадры.
Видео- и аудиомонтаж формируют законченный мультимедийный продукт. Изучаются основы нарезки, переходов, синхронизации звука и изображения.


3-МОДУЛЬ. Прикладной компьютерный дизайн и проектирование
Конспект лекций 11–15
Веб-дизайн направлен на создание удобных и визуально привлекательных сайтов. Рассматриваются основы пользовательского интерфейса (UI) и пользовательского опыта (UX).
3D-моделирование используется для визуализации объектов в архитектуре, играх и рекламе. Изучаются базовые принципы построения трехмерных форм.
Интерактивные мультимедийные продукты позволяют пользователю взаимодействовать с контентом. Рассматриваются интерактивные презентации и веб-приложения.
Авторское право в дизайне защищает интеллектуальную собственность. Изучаются вопросы лицензирования и правовой ответственности.
Современные тренды включают использование искусственного интеллекта в дизайне, генеративную графику и нейросетевые инструменты.


